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理解何以可能
!

444以伽达默尔'游戏4对话(的隐喻探究理解问题

孙
!

洁

摘
!

要!伽达默尔的哲学解释学从根本上说是要从本体论的角度来研究理解的意义并回

答'理解何以可能(这一问题%他在对艺术经验进行分析时发现了一种普遍的理解模式$

即'游戏!对话($这种模式适用于对世上一切经验的理解%'游戏!对话(这一重要的隐

喻可以帮助我们探究解释学的理解与真理的问题%'游戏!对话(可以阐明理解活动所具

有的对话性&超主观性&辩证性&实践性&开放性等特点%在他看来$理解是一种游戏$我们

的世界经验具有普遍的语言性%我们是在语言的游戏中达到对世界的理解的$真理就产

生于自我理解的过程之中%任何一种理解都具有对话的结构$在对话中真理能得以自身

显现%解释学经验中具有对话的模式$解释学经验就实现于对话之中%

关键词!伽达默尔)理解)游戏!对话)真理)解释学

对于海德格尔而言$理解是本体论的$是人生活的本性%理解是此在的存在方式和普

遍规定性$它支配着人并规定了人的限度$从而决定了世界经验的范围%海德格尔将理解

概念深化为生存论意义上的概念$成为一种人的存在范畴的基本规定$这对于伽达默尔来

说尤其重要%'伽达默尔所发展的解释学是从海德格尔对理解的分析开始的%(

"伽达默

尔继承了海德格尔存在论的思想$认为人的理解活动是一种存在方式$是整个人类世界经

验的组成部分%在海德格尔存在论的基础上$伽达默尔的哲学解释学构建起了一种'理解

本体论(%他认为$解释学研究的是存在论$解释学的主题是理解与存在$理解问题是一切

科学的根本问题$一切真理都是理解的真理%在-真理与方法.中$伽达默尔以艺术经验作

为探讨理解和真理问题的切入点$进而研究了真理问题扩大到精神科学里的理解问题$最

后通过以语言为主线的解释学本体论转向更深入地阐明了理解与真理的问题$建构起了

解释学本体论%伽达默尔的哲学解释学$从根本上说就是要从本体论的角度来研究理解

的意义并回答'理解何以可能(这一问题%

对艺术经验的分析是伽达默尔解释学体系展开的出发点$他对艺术经验进行分析的

目的就是为了从中引出一种普遍的理解模式$这种模式适用于对世上一切经验的理解%

'游戏4对话(就是他所发现的一种普遍的理解模式$它在探究解释学的理解与真理的问

题的过程中起着至关重要的作用%'伽达默尔对解释学所作的根本贡献在于他努力把讨

论的焦点从解释的技术和方法转移到把理解活动阐明为一种就其本性而言是谈话式的并

且是超主观的事件%(

#

'游戏4对话(这一隐喻阐明了理解活动所具有的对话性&超主观

"

#
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性&辩证性&实践性&开放性等特点%解释学经验中具有对话的模式%任何一种理解都具有对话的结构$

在对话中所运用的语言能让其自己的真理从自身中显现出来%在他看来$'理解是一种游戏(

"

$'理解

和游戏具有共同的结构(

#

%艺术与历史统一于语言$我们的世界经验具有普遍的语言性%我们是在语

言的游戏中达到对世界的理解的$真理就产生于自我理解的过程之中%

一&语言&理解与世界相统一

在伽达默尔看来$艺术与历史最终统一于语言$世界经验是普遍语言性的%语言和世界的关系是一

种本体论关系$语言是世界的中介$'语言观就是世界观(

$

%语言必须表现世界$而世界则在语言中呈

现自己%语言是人类的世界经验和人类存在的基本表现%语言不是客观性的工具&符号系统或认识世

界的手段$也不是主观性的个人意识$而是主观与客观的统一$'深深根植于人类存在的本体论经验之

中(

%

$因而语言无所不包%世界在语言中得到表述$这表明了人所理解的世界关系与世界行为在语言

中才能得以确定%语言使得人类可以超越自身的生存环境去经验世界$在语言中人类获得了在同世界

的关系中的一种自由的态度%语言使得人与世界的关系成为可变的%人是'拥有语言的存在物($人与

动物相区别的根本特征就在于人通过语言而获得了对环境的自由%人的世界经验的语言性意味着$在

理解和解释活动中$人和世界的关系通过语言这个媒介获得了重新的规定与统一%

语言是理解者与理解对象之间的中介$'是理解本身得以进行的普遍媒介(

'

%一切理解的发生与

实现必须通过语言这个普遍的媒介%解释学对象是语言性的$事物成为理解对象需要通过语言来获得

其自身的存在表现%'在一切0文本1的抽象的陌生性中却以特有的方式表现出一切语言都属于理解的

先行性质($'传承物的本质通过语言性而得到标志%(

(解释学过程也是语言性的$理解与解释的过程是

在语言中进行的$'整个理解过程乃是一种语言过程(

)

%理解的实现方式乃是事物本身得以语言表达$

语言是理解得以完成的形式%解释就是通过语言来展现理解的意义$它是理解的进行方式$理解与解释

是同一个过程%理解在本质上是语言的$理解与解释始终无法离开语言%

伽达默尔认为$'人类的世界关系绝对是语言性的并因而是可理解的(

*

%凭借语言这个联系理解

者与理解对象的中介$伽达默尔将存在与理解这两者统一起来了%由于人类的世界经验是语言性的$而

理解与解释也是语言性的$因此$世界&理解与语言这三者是统一的%'能被理解的存在就是语言($解释

学现象'把被理解对象的存在状况在一种普遍的意义上规定为语言$并把它同存在物的关系规定为解

释($'语言现象和理解现象是存在和认识的普遍模式(

+

%伽达默尔探讨语言与世界的关系是为了使解

释学经验的语言性获得恰当的视域%语言是其哲学解释学的归宿%通过将一切理解限制为语言$伽达

默尔的解释学实现了其普遍性%伽达默尔的语言是本体化的并具有普遍性$语言的普遍性也就是解释

学的普遍性$语言具有解释学本体论视域之意义%

二&'游戏!对话(是普遍的理解模式

伽达默尔的游戏概念是他建立艺术作品本体论的关键概念%他将游戏概念与它在康德与席勒那里

所具有的并且支配全部新美学和人类学的那种主观的意义分隔开%他认为$当我们就与艺术经验的关

系来谈论游戏时$游戏并不指态度&情绪状态或主体性的自由$并不具有主观的意义$而是艺术作品存在

的方式%在伽达默尔看来$艺术具有游戏结构$游戏作为理解艺术作品的意象说明了艺术作品克服主客
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二分的方式%在伽达默尔的著作中$游戏服务于两个目的!'它是理解艺术经验的一个意象)它具体说明

了人能认识到主客二分不是理解人的生存的唯一或根本的方式的可能性%(

"在伽达默尔看来$游戏和

艺术作品都是建立在主客体相统一的基础上的$都只存在于主体和客体的统一经验中%艺术作品的真

正本体是主客体之间的'某种相互作用&相互缘起的活动(

#

$'艺术经验是主客体的再结合和再统一(

$

$

艺术的真理同时属于主体与客体%因此$伽达默尔反对主观主义以及主客观二分的方法%接受美学将

读者作为中心$从意识出发来谈论理解的多样性与差异性$其做法是主观主义的%伽达默尔的艺术本体

论的中心是艺术作品本身$而不是作者或读者$他是从本体出发来解决理解的差异性与多样性的问题$

由此他超越了主观主义%

伽达默尔所说的'游戏(与解释*

1̂>*,

/

1.

/

+或理解*

_,G><,+,.

+现象有关$他用'游戏(来比喻解释

与被解释对象的关系%游戏的自我表现是游戏与游戏者相互的表现$即游戏通过游戏者的参与来完成

自身的表现$同时游戏参与者通过游戏来自由地表现自身%游戏者与游戏相互改变自身$在不断的往返

重复运动中更新自身%理解或解释具有这种与'游戏(相同的性质%'我们在理解中所遇到的事物如何

使其重点发挥出来$这本身就是一种语言过程$或者说是围绕着所意指内容而用语词进行的一场游

戏%(

%理解或解释的过程与游戏的过程相似$艺术作品与欣赏者之间的关系即游戏与游戏者之间的关

系%在艺术经验中艺术作品必须通过理解和解释才能获得其存在和真理性$对艺术作品的理解就实现

于艺术作品与欣赏者之间的相互作用的过程之中$所以艺术作品始终是一种动态的存在%欣赏者与艺

术作品之间就像游戏一样$作品的意义不是固定的$而是会随着欣赏者的审美情趣的变化而改变$因此$

艺术作品并无最终的评价%艺术作品在它成为改变经验者的经验中才获得其真正的存在$保持和坚持

什么东西的艺术经验的'主体(是艺术作品本身$而不是经验艺术者%艺术作品本身的意义远比经验艺

术者所主观地经验到的意义要多%

同样地$精神科学活动与'游戏(类似$它必须通过融历史的文本和解释者这两者于其间的理解来阐

明其存在问题与真理问题%对一切文本的理解都是解释者与被解释对象之间发生的无穷尽的来往运动

过程$因而对文本并没有最终的理解$而只有在不断发展中的理解%对一个文本的理解不仅是由该文本

的性质与特点决定的$同时也是由解释者的生存环境所决定的%权威&传统等前理解的因素以及解释者

与文本之间的历史间距都参与着理解%解释者与文本都有其自身的历史性$这使得解释者既无法完全

地融入到文本的视域中去$又不能对文本进行任意的解释%但是$解释者与文本同时从属于一个连续的

传统$它们之间的对立与差异是在同一个传统内部的$这又使得对文本的理解是可能的%解释者和文本

都有各自的视域$理解就是这两个视域的融合%在视域融合*

Z=G)H=.<M,G>4+',*H1.

/

+中$主体与客体&

解释者与文本获得了统一$并且形成和发展了理解%理解是读者与文本的沟通$它需要这两者的相互参

与与相互作用%理解是一种创造性的过程$它既是作者的创造$又是读者的创造%理解者与理解对象之

间的时间距离是使文本得以不断显现的一种可能性$是理解的创造性的前提$因而具有积极的意义%理

解者总是带着自己的前见和视域参与理解活动的$因而在某种意义上一切理解都是自我理解%不过伽

达默尔并没有走向主观主义$而是强调理解者方面的因素会一直对理解活动发挥作用%

伽达默尔受柏拉图对话中苏格拉底辩证法的启发$将'对话(概念纳入其解释学体系%他在对以柏

拉图为代表的希腊哲学的语言观和基督教神学的语言观的批判与吸收中引出了对话本体论%他理解的

本原意义上的语言就是对话$语言在对话中才具有真正的现实性%他指出$'语言只有在谈话中$也就是

在相互理解的实行中才有其根本的存在(

'

%伽达默尔用'对话(这一概念来说明解释者与解释对象之

间的关系$该比喻与'游戏(的比喻相同$都是解释学的极好的范例%在他看来$游戏与对话是异质同构
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的$他用游戏来表象对话的本质$因为对话中发生的相互理解就是一种游戏%'每一种谈话的进行方式

都可以用游戏概念作出描述%(

"

'游戏的基本原则$就是要满足游戏的精神444轻松的精神&自由的精

神和成功的喜悦的精神444并满足游戏者%游戏的这种基本规则都和以语言起作用的谈话的规则具有

相似的结构%(

#谈话具有自己的精神$它将谈话者卷入其中$并使谈话者被谈话所引导%在对话中$对

话双方的谈话是围绕着共同话题而展开的$双方都为对话的共同话题本身的规律所决定$而不是由对话

者中任何一方的个人意志所决定%对话一旦开始便受到其本身规律的支配与约束$对话主体的规律在

对话中引起争议$引出陈述和与之相对的陈述$并在最后使它们相互融合%任何一方的主观意愿都无法

决定对话的进程与结果$谈话能否达到相互了解就像是一件不受谈话者意愿支配而降临于他们身上的

事件%在此过程中$人成为了语言表达自身的工具$人的主体性已经消失在对话活动之中%

每一次对话都预先假定了某种共同语言的存在$对话者凭借这种共同的语言可以进行相互交流%

对话中的语言是'在问和答&给予*

[,?,.

+和取得*

\,+',.

+&相互争论*

.̂,).(.3,GM=G?,),3,.

+和达成

一致*

J)<,).(.3,G1?,G,).T='',.

+的过程中实现那样一种意义沟通*

O)..T=''1.)T(<)=.

+(

$

%谈话具

有问与答的结构$对话的过程就是问与答不断交替的过程%如果要使对话顺利地进行$首先要确保对话

双方拥有同样的发言权$并且双方都有理解对方的诚意%在伽达默尔看来$对话首先意味着倾听$倾听

是一种向新经验敞开的态度$而在倾听的过程中就已包含着提问的各种可能性$对话为问题所引导%在

对话中$问题本身已经在方向上为答复预设了某种限制$而回答本身又蕴含着继续提出问题的可能性$

于是问与答相互交替并不断向前推进$由此而形成了问答逻辑$亦即问答辩证法%在积极的对话中$对

话双方是平等的伙伴式的关系$对话双方的关系具有相互性与开放性$双方都会倾听对方的言说并为对

方的话语所引导%由于对话的每一方都拥有自己独特的视域并通过这一视域拥有自己的理解$因而提

问与回答不可避免地代表了各自的视域$问和答会在争论和分歧的推动下不断地进行%问答的过程是

视域融合的过程$亦即实现相互理解的过程$这种视域融合所产生的新视域超出了对话者原本的视域$

达到了更高的层次$并为新的经验提供了可能性%在互问互答的过程中$对话会不断地深入下去$双方

的视域都会得以扩展$并且新的融合不断产生$由此新的世界经验也会不断地形成%

三&问答辩证法在理解活动中的体现

伽达默尔从谈话者之间的对话中所提炼出的问答结构需要在一个更为宽泛的意义上被理解$即将

对艺术&历史的流传物&文本和传统等的理解也都纳入到对话结构之中%'一切经验都具有问答的结

构%(

%解释学现象具有谈话的性质和问答的结构%问答辩证法是事物自身进行的运动$它体现了语言

与经验中所无法避免的问题性%在他看来$问题优先于陈述$每一个陈述的意义都是由先于它而存在的

问题所赋予的$该陈述就是对这种问题的回答%任何语言的陈述中都具有问答的结构%艺术与观赏者

之间&文本与解释者之间以及历史与历史研究者之间都在提问与回答中展开着对话%

世界是普遍语言性的$对艺术作品的理解及其意义的表达都需要语言*指广义上的语言+$因而艺术

作品具有语言的特性%艺术作品中也具有一种对话关系$试图理解艺术作品的人'向艺术作品提问并且

自问$并试图倾听作品的回答(

'

%艺术作品与其理解者之间进行着问答式的对话$艺术的意义就展现

于这种对话之中%艺术作品是现存的&有待于理解的东西$它对理解者的回答就是艺术作品对于理解者

所显现的意义$亦即理解者所理解到的东西%任何一种理解都具有对话的结构$观赏者与艺术作品之间

存在着一种对话性的理解活动%'自我表现是艺术作品的真正本质%所进行的游戏就是通过其表现与

观赏者对话$并且因此$观赏者不管其与游戏者的一切间距而成为游戏的组成部分%(

(通过艺术游戏$

/
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伽达默尔'把解释学经验带向一种*有若交互方式的+交流和互动之关系中(

"

%

读者与文本之间的对话亦是如此%当读者在认真地阅读时就会进入文本的内容之中$通过自身使

文本说话$从而与文本进行对话与交流%'与文本进行对话的前提是把理解本体论化$把对作品的理解

转变为作品对于读者而言所显现的意义$把0你1*文本+的述说转变为0我1*读者+所理解到的东西$进而

成为构成阅读主体本身的东西%(

#

'使文本讲话(并不是我们可以任意为之的$而是'本身就是一个与文

本中所期待的回答相关的问题(

$

%要理解某一文本$就必须首先理解作者所要回答的问题%理解者总

会对文本提出一些问题$而文本就为这些问题提供了答案$读者可以在文本中找到答案%同时$文本也

向理解者提问$理解者试图去回答这些问题%问题与回答都是有其境遇的$在问答的过程中$文本的意

义会日渐清晰%'谁想寻求理解$谁就必须反过来追问所说的话背后的东西%他必须从一个问题出发把

所说的话理解为一种回答$即对这个问题的回答%,,我们只有通过取得问题视域才能理解文本的意

义%(

%我们所面对的文本向我们提出的问题是由我们重构出的'文本应是其回答的问题(

'

%被重构的

问题会超出它原本的视域$因为文本所呈现的历史视域会与解释者的视域相融合%由于视域的变化$被

重构的问题与原初的问题会有所不同$我们在文本中所寻求的对问题的回答$亦即我们对于文本意义的

理解$也会随之发生改变%'文本是在理解中被构造出来$并通过其被构造而被理解%文本的意义是在

诠释中被创造出来的%(

(

同样地$理解历史就是与历史对话$当然历史不会自己向我们讲话$它仍需要我们通过重建问题而

使之讲话%伽达默尔指出$'真正的历史对象根本就不是对象)而是自己和他者的统一体$或一种关系$

在这种关系中同时存在着历史的实在以及历史理解的实在,,理解按其本性乃是一种效果历史事

件(

)

%历史是过去与当代相互作用的历史$当代植根于历史$同时历史又参与了当代的形成%在我们

与历史对话的过程中$我们的视域和历史的视域相互作用$最终形成了包容了历史与现代的整体视域$

在这种整体视域中所获得的理解具有更高的普遍性%

对话辩证法具有主体间性%伽达默尔探讨'理解何以可能(的问题$也就是探讨主体间理解的可能

性条件%人与人之间既具有同一性又具有差异性$这使得主体间理解得以可能%如果人与人之间只有

差异性$那么就不存在交流与理解的可能)如果人与人之间只有同一性$人们就没有相互理解的需要%

正是因为存在着同一性与差异性的矛盾$主体间的对话与理解才会产生%伽达默尔的对话辩证法'最终

是要解决人类理解中同一和差别&个别与一般的矛盾(

*

%

在伽达默尔那里$理解者与理解对象的关系是一种'我4你(关系%伽达默尔所说的'你(包括所有

与理解者发生关系的对象$'我(所理解的是'你(向'我(所显现的意义$亦即'你(对'我(的提问的回答%

'我4你(关系具有平等性&开放性和相互性$它可以导致对话%'理解的语言性是效果历史意识的具体

化(

+

$'成功的理解可以被描述为问答辩证法的效果历史的具体化(

,-.

%效果历史意识表明我们的理解

永远是相对的&未完成的$我们永远走在理解的途中$这是由于我们作为历史存在的本质所决定的%'诠

释学处境的作用就意味着对于那些我们面对流传物而向自己提出的问题赢得一种正确的问题视域%(

,-/

在理解过程中$问题视域会随着理解者的解释学处境的变化而变化$从而对话活动中的问题会发生变

化$与之相应的回答$亦即理解者对理解对象的意义的理解$也会发生改变%理解对象总是基于理解者

的视域和前见而被理解的$它会在被理解的过程中不断地得以重新构造%'问答辩证法使理解表现为与

/
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洁!理解何以可能

对话相同的一种相互作用的关系(

"

$成功的理解就在于通过解释学对话达到视域融合%理解是'通过

对话通向效果历史的运动(

#

%解释学经验中具有对话的模式$解释学经验就实现于对话之中%

四&'游戏!对话(对理解与真理问题的解决

伽达默尔认为$在他所处的时代$科学技术所造成的控制意识支配着人们对真理的理解$其结果是

真理本身被科学实证意义上的真理所取代$并且所有人文科学的真理性都被否定了%'哲学解释学的任

务是使人能够处理异化的经验和反思我们所具有的关于自己的认识%(

$科学主义对科学方法的普遍要

求导致了真理的异化$因此$他试图去探寻那种在科学方法论控制范围之外的对真理的经验%这样$能够

符合此要求的精神科学就与艺术经验&历史经验和哲学经验这些处于科学之外的种种经验接近了%

伽达默尔提出游戏论就是为了重新探讨主客体之间的关系$揭示艺术作品的存在方式和艺术中的

真理问题$建立艺术作品的本体论$以反对以主客二分为基础的传统主体性美学与主体性哲学$并反抗

科学方法对整个精神科学的统治和束缚%伽达默尔游戏论的形成最终是为了解决一个康德式的问

题444'理解何以可能(%他在-真理与方法.的第二版序言中谈到!'我们一般所探究的不仅是科学及其

经验方式的问题444我们所探究的是人的世界经验和生活实践的问题%借用康德的话来说$我们是在

探究!理解怎样得以可能3 这是一个先于主体性的一切理解行为的问题$也是一个先于理解科学的方法

论及其规范和规则的问题%(

%在他看来$'理解是一种游戏(

'

$'理解和游戏具有共同的结构(

(

%'在这

种情况下什么叫真理$最好还是从游戏概念出发作出规定!我们在理解中所遭遇的事物如何使其重点发

挥出来$这本身是一种语言过程$或者说是围绕着所意指内容而用语词进行的一场游戏%所以正是语言

的游戏使我们在其中作为学习者444我们何时不是个学习者呢444而达到对世界的理解%(

)艺术与历

史统一于语言$世界经验是普遍语言性的%在语言游戏中$我们达到了对世界的理解$并会在自我理解

的过程中遭遇到真理%任何一种理解都具有对话的结构$在对话中所运用的语言能让其自己的真理从

自身中显现出来%因此$我们可以从哲学经验&艺术经验和历史经验中以非科学的方式获得真理%伽达

默尔反对科学主义$但不反对科学%'游戏4对话(模式适用于一切科学$包括精神科学和自然科学%在

自然科学中$科学家们在科学共同体中对真理的探求需要论辩与对话%科学研究中总会有些公理&前提

需要他们在语言的交锋过程中确定下来*这种确定是相对的$以后可能发生改变+$以此作为进一步探究

的基础$也总会有一些结论需要他们在对话过程中变得明晰化&精确化$因而自然科学家们也是在语言

游戏中获得真理%

在真理观上$伽达默尔继承了海德格尔的思想$他从存在论入手理解真理问题$并运用存在论现象

学的方法来揭示真理%早期海德格尔是在'去蔽(的意义上定义真理的$伽达默尔继承了海德格尔的真

理的揭示内涵$把真理看作是揭示和去蔽状态%他认为$当我们进入到艺术作品的世界之中时$我们会

通过艺术作品理解我们自己和我们的世界$亦即发展了自我理解$并且在此过程中认识到真理%在伽达

默尔那里$艺术是人存在本身的显现与描述$是真理和认识的揭示%真理是在艺术作品中被欣赏者所遭

遇到的$在这种遭遇中实现了欣赏者对艺术作品的理解%'艺术以真理被照亮这样一种方式来展露真

理$在此真理被揭示出来%(

*总之$在理解和解释存在之意义的过程中$我们认识了真理%在对存在进

行再理解与再解释的过程中$真理会不断地得以发展%

伽达默尔强调实践$注重参与%他认为$观赏者的观赏是'一种真正的参与方式($'观赏者的存在是

由他0在那里的同在1*

B(?,)>,).

+所规定的($同在比共在*

J)<(.0,>,.+,)<

+所包涵的意思要多$同在于
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某物就是参与*

E,)*+(?,

+某物&'专心于某物(*

Q,)

;

3,G

;

O(

;

4+,

;

>,).

+并且对该物原本是怎样的拥有完全

的了解"

%'通过观赏者或游戏者的存在$伽达默尔肯定了真理的参与特性%(

#正是由于在游戏支配下

的观赏者的参与$由于观赏者与艺术作品之间的'对话($艺术作品的意义才得以显现$艺术的真理才能

得到揭示%这种'对话(是永无止境的$因此$真理是在我们参与艺术游戏的过程中被不断彰显的$它具

有开放性%艺术作品的意义是随着欣赏者的审美情趣的变化而改变的$艺术作品并无最终的评价%艺

术作品的真理性及其真正存在就蕴涵于对它们所作的理解和解释的无限过程之中%作为构成物的艺术

游戏具有未完成性与生长性$这是其开放性的体现%

伽达默尔在-赞美理论.中指出$'对话就是对话双方在一起相互参与着以获得真理(

$

%谈话者通

过对话就参与到了真理之中%'对话本身就是一种辩证法的实践%(

%一个恰当合理的问题可以敞开讨

论$导致对话%回答是不固定的$因而被提问的东西具有开放性%提问就是进行开放*

).> C̀C,.,

><,**,.

+$开放性是问题的本质特征$同时这种开放性是被问题的视域所规定的%问题的视域就是开放$

它为理解建立了视域$'开放对人的理解是根本性的(

'

%理解的过程是无止境的$而经验却是有限的&

历史性的和未完成性的$它必须不断地获得$由此决定了经验必须是开放的%开放性和有限性是伽达默

尔解释学经验的特征%提问打开了意义的各种可能性$'提问的艺术就是能够进一步提问的艺术444即

思想的艺术(

(

%谈话的艺术就在于使谈话不断地进行下去%对话的目的就在于通过各种思想和观念

的碰撞与较量而达到对某一问题的更加深刻与全面的认识%游戏和对话始终处于生长的状态$游戏经

历着一次次地转换$对话也经历着不同视域之间的一次次的融合$由此体现出了语言的开放性%语言具

有开放性$因为语言是'与我们生活于其中的世界举止一起参与活动的(

)

%对话是一种开放性的结构$

不仅谈话者之间要保持开放$而且要对历史和传统开放%

五&结
!

语

综上所述$语言&理解与世界这三者是相统一的$语言是理解得以进行的普遍媒介$理解的实现方式

是事情本身得以语言表达%'游戏4对话(作为普遍的理解模式说明了理解活动所具有的对话性&超主

观性&辩证性&实践性&开放性等特点%'游戏4对话(是伽达默尔解释学的原型%理解&游戏与对话这三

者具有相同的结构$理解即游戏%我们的世界经验具有普遍的语言性$我们是在语言的游戏中达到对世

界的理解的$真理就产生于自我理解的过程之中%理解是通过主体间的对话得以实现的%任何一种理

解都具有对话的结构$在对话中所运用的语言能让其自己的真理从自身中显现出来%因此$我们可以从

哲学经验&艺术经验和历史经验中以非科学的方式获得真理%解释学经验中具有对话的模式$解释学经

验就实现于对话之中%伽达默尔解释学极其强调哲学的对话性与人类生存的对话性$注重国际上的跨

文化理解与对话%这种注重相互倾听与相互理解的哲学有助于和谐世界的建构$具有积极的现实意义%

!#
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